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見えますか 



|を見る とい っても、眠りなが 
1ら見るあれじやない。希望と 
か、理想といった方の こと だ。 
誰しも、夢はもっていると思うけど 
夢が見えているという事は、その目 
指す物(事)が具体的な状態なのだと 
思う。人生の先を見すえて、なんて 
いう大きな話じやなくて、ささやか 
な事でもいいんだ。そう、若さにま 
かせて、とりあえず何かやっておこ 
うというくら いで。 

一球入魂。この言葉が操る青春の 
I ぺ—ジが今年も甲子園で展開され 
た。多くの球児と呼ばれる若者が甲 
子園という夢を見て、勝ち進んでき 


た。マスコミに怪物、怪童、〇〇2 
世、と呼ばれる選手も、無名校の無 
名の選手も、勝ち残った選手も、惜 
しくも敗れ去った選手も同じ夢を見 
ていたのだ。仮に本気でプロ野球の 
世界で生きていこうと考えない球児 
にとつて、その甲子園とは何だろう。 
おそらく勝ち進んだ所で個人的なメ 
リットはないだろう。そのくせ、朝 
から晚まで厳しい血へドを吐くほど 
の練習。フラフラ街を歩いたり、テ 
レビや映画だって見たいだろうと思 
、つ。けれど彼らはなぜ？彼らは野 
球が真底、好きなんだ。打算も何も 
ない純粋さがそこにある。夢とは本 


来こうありたい、と直感的なもので 
S などないのだと思う。 

みんなの中にそんな夢は生きてる 
だろうか。「そんな こと やっても何の 
得にもならないよ」そんな答え方は 
やめてほしい。理屈ではなく、それ 
じやあんまり寂しいから、自分をい 
い気持ちにしよう/うわべだけで 
なくて、100%楽しい思いをしよう/ 
小さな夢から大きな夢までたくさん 
持って、できないなんてあきらめな 
いで。コラムで登場してくれた#5田 
益章さんも言つていた。成功する人 
は、それを必ず信じていて、流れや、 
つきを呼ぶようになるつて。ひよつ 


とすると 運命の力より、人が信じて 
生きる 力の方が強いかもしれない。 
そんな夢を育ててみよ、っ。そしてだ 
んだん具体的な形に作り上げる。そ 
うしたら、それに向かつて汗を流し 
て走ってみよう。ふりむかずに、た 
だひたすらに、頰に風をうけて走る 
んだ。きつと、いい！！ m 持ちになれる 
から。だから今は、そのをしよ 
、っ。夢が見えるようになるよう、少 
しだけの冒険が始まる。 NG でもそ 
んな冒険を応援し よ、 っ。そして、も 
しよ かつたら NG にもその夢、眺め 
させてください。 

〔 NG 編集室〕 
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HATS 


世の中のほとんどの人は、いい意味でも悪い意味でも、 
子供っぽい部分をもっているようだ。それは、 I つのヒ 
丨口—願望となり、自分には無い力を持ったスポ—ツ選 
手等への憧れにつながっている。 

誰でも思い当たるんじやないかな？特に男の子なら 
プロ野球に憧れ、夢中で球場へと通い、ヒイキ球団の勝 
敗に I 喜 I 憂の熱狂をしたことを……。また、部屋の片隅 
には、やっとの思いで手に入れた大好きな選手のサイン 
ボ—ルなんかを、御守り代わりに飾ったりもしているの 
ではないだろうか？ ■ 

無力な自分よりも、力のあるヒ—ローへと益歹を託す 
それが、純粋なスポ—ツ熱となって、発展を担っている 
ような気がしてならない。 

さらに、#,を託したヒ—口—達の活躍に胸を踊らせる 
と同時に、自分自身のために' 体を動かすことも、クリ 
エイティブな楽しみ方になってきているようだ。 

そう、観戦するスポーツから、誰もがするスポ—ツへと 
変わってきたのだ。楽しみながら体を動かす という、 人 
間本来の喜びを大切にした時代へと移り変わってきてい 
るのである 

しかし、 それを楽しむためには、数々の条件 も、 伴っ 
てくる。肉体的、精神的条件を整えた上で、各々のスポ 
丨ツ種目の専門的技術を加味しなくてはならないそし 
て、その技術なり、条件なりが全て満たされて始めて、 

スポ—ツ本来の楽しさが理解できるのも事実だ" 

そんなスポーツのもつ楽しさを、そつくりそのまま凝 
縮し、居ながらにしてスタジアム本来の臨場感を味わえ 
るのが、ここに紹介するスポ I ツゲ I ムだ。.これまでの 
ゲ I ムのイメ I ジは、どちらかといえばマイナ I なもの 
であったと言える。しかし、多くのゲ—ムフアンの胸中 
にあった友達と I 緒に楽しみたいといつたノスタルジ— 
が、体全体で楽しく遊べるスポ—ツゲ—ムとなって登場 
一してきている。 

ゲ—ムといえど、あなどれない深い魅力がいっぱい 
遊び方はキミ次第だ//: 
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ファミリーテニス（ファミコン用ソフ h )- V 3,900 
プロテニスワールドコート （ PC エンジン用ソフト）一 

¥4,900 

ぶん^んやえどまえといった個性豊かなキャラクター 
を使って、テニスプレイヤーそのものになった_覚す 
ら感じるソフト。初^者のうちは、とりあえずボール 
を追っかけて、余裕が出てきたら、打球の強弱や返球 
の場所を計算して、さらには相手の動き (7 V 《ターンを 
読 A / C 、 その逆に打つとか…。ゲーム自体がいたって 
単純な分だけ、奥か深い。ボールを受ける感覚を憶え 
るのが少々難しで、とっつきづらさがあるかもし 
れないが、慣れ始めたと感じた時は、ゲームにのめり 
込んでいる時だろう。 PC エンジン用のプロテニスワ 
ールドコートの場合、このテニスプレイがダブルス (2 
人 or 4 A *、' 一度に遊べる） TT きたり、 RPG 風テニ 
スのクエストモードがついていたりとおまけも盛りだ 
くさん0対人モードのゲームについて語るにあたって、 
このファミリーテニスとプロテニスワールドコートを 
抜きでは始められない。そのくらヮーを持った 
ゲームソフトである。 
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▲ PC エンジンによって、夢にまで見たタブ 
ルスプレイが可能になった。キャラクターの 
女の子が、ちゃんと女の子してるのも嬉しい 


要素も充実 C , 細かい設定やマップ、ギャグな 
どもかなりのものだ. 



GAME IN LIFE 

スポーツゲームプーム に思う 


プロ野球ファミリースタジアム’87(ファミコン用 
ソフト）一¥3,900 

プロ_ワールドスタジアム （ PC エンジン用ソ 

フト）一¥4,900 

今さら説明の必要もなのメジャーゲーム。野 
球ゲーム=野球盤のイメージを崩したのもこのゲ 
ームだろう。自分一人で9人のプレイヤー+監督 
までやってしまうパーソナルなゲーム。しかし、 
これが一度対人モードでプレーした時の白熱度は 
他のゲームと比較にならない。もちろん野球とい 
う素材が身近なせいもあるが、それだけではこの 
ソフトのベストセラー度と業務用ワールドスタジ 
アムの売上高一位ということは脱明できない〇自 
分の趣味に合わせて投手力優先のチーム、憂 
先のチームを選ぶこともできるのだ。最近、多く 
の野球ゲームソフトか•出ている中、このファミリ 
ースタジアム、ワールドスタジアムか、ベストセ 
ラーを統けている秘密は、やはり無软な脂を相勝 I 
し、純梓に野球のプレーのみを捕えているからだ 
ろう。そのシンプルさこそか\何度やっても飽き 
させなだろう、 PC 用のワールドスタジアム 
は、ファミリースタジアムとほほ同じ内容だか\ 

対コンピューター時のチーム数が増えていて、上 
級者でも充分滴足できる 0 もちろん PC エンジン 
のため画像も美しい。 



ドがまた楽し 


ビスエ—ス となる 確率も高いが、例え返球さ 
れても、速度やコースが甘かったりするので 
反擊しやすいからだ 

"テニスなんてお嬢さんのやるスポ—ツ々な 
んて勝手に決めつけたのは昔の話実際、テ 
ニスのスポ—ツ量は相当なもので、ラグビ— 
などと同等、もしくはそれ以上の消費エネル 
ギ—が要求されるいわば"過酷な格閼技，なの 
である例えばダブルスであれば、前衛と後 
衛とのコンビネ—ションが一番のポイントに 
なるわけだが、受けに回ることなく、相手チ 
—ムの弱点をいち早く見つけ、「守」から「攻」 
へと スム—ズに移行しなくてはならない ま 
してシングルスとなればなおさら、瞬時にし 
ての攻守バタ—ンを判断しなければならない 

「カン」も 当然必要となつて くるこうした 
状況に応じての的確な読みとそれを遂行する 
ための俊敏な動き(体力)が伴ってこそ、はじ 
めて上級プレイヤ—になれる奥の深いスポ— 


ツなのたつまり、ダブルスたろうがシング 
ルスだろうが、球はひとつ確実に相手コ| 
卜に返すことでゲ—ムは成り立つわけて ある 
から、変な小細工などせず、男性的に堂々と 
力強くプレ—することが一番大切こうした 
基本的技術をマスタ—してこそ、フ X イント 
やパッシング•シヨツトなどが よリ 効果的と 
なるのだカツコ良く決めるためにも|に体 
力、二に体力なのて ある 


男の子なら、草野球をやらなかつた人とい 
うのは、ほとんどいないだろうさらに 、I 
般常識的に誰でもが知っているプロ野球全 
く野球に興味がない人でも、各球団のスタ— 
選手の一人や二人の名前ぐらいは、知ってい 
る ことと 思うそれだけに、野球は、国民的 
スポ —ツと 呼ぶにふさわしいほど、我々の生 
活とは切り離せない存在になっている 

観戦に熱狂し、また自分でプレィして楽し 
む それほどまでに熱中できる野球の魅力 
とは、どこにあるのだろうか 
プロ選手のあざやかなテクニックもさるこ 
とながら、ゲ I ム中に起きるアクシテントに 
も楽しさは倍増するように思えてならない 
よく、練習の時は上手くできたのに、本番 
になるとその力を全く発揮できないという話 


テニス や バドミントンといえば、 手軽に誰 
て も楽しめるス ポ—ツという印象が強く、競 
い合うといつたィメ —ジとは、ほど遠く思わ 
れがちだしかし' 華麗に見えるこの競技、 
他人に美しいと思われるまでには、 涙ぐまし 
い トレ—ニン グが隠されているので ある 
美しい フォ —ムで ストロ—ク •プレィをす 
るには、相手が打ったボ—ルの落下点を読ん 
で、すばやく移動できていなければならない 
ボ—ルに追いつくのがやっとの状態では、打 
ち返すのが精 I 杯で、フォ—ムを整えている 
余裕などと てもとても 

サ—ブや、スマッシュについても同様正 
確にコ—ナ I を狙えるテクニックとセンスが 
身についても、ひょろひょろの球では、相手 
にすぐに見破られ、せ 
っかくの頭脳プレィの 
立！^がなくなつてしま 
う。試合に勝つための 
の基本となるのは、サ 
I ビス権がまわつてき 
たら確実に、そのゲ— 

ムを とること だ 
特に技術的に差のな 
い場合は、ファ—スト 
サ—ビスが決まると試 
合が有利になるサー 


目指せウインブルドン. 
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ナムコクラシック（フ 
アミコン用ソフト） 

-¥5,900 

_感そのままの 3 D 
麵+状; 50 CS の 2 D 
画面。本物よりわかり 
やすくなっている。お 
まけに、そのブレイを 
するたびに風の強さや 
方向が変わってしまう。 
じ打ち方をしても飛び方が全然違 
ムでも、ゴルフと言うとど 
ように感じられるナムコクラシ 
ックは、そのプレイヤーのパーソナリティーが出てく 
るのだ。頭とセンスが必要とされる純梓なスポーツゲ 
ームなのだ。ラウンドプレイでは2〜4人のプレイヤ 
一が参加でき、トーナメントプレイで全 3_ i を戦いぬ 
き、2位までにはいれば、トップ2人でナムコクラシ 
ックに出場できる。これは、クラシックスタイノ K 7) マ 
ッチプレイになっていて、ここで勝てば、世界のラン 
キング1位ということになる0ずつステップアッ 
プだ。それにこの苗離だったら、このクラブを使って 
こんな力で打とうなんて言うのは、モノホンと一諸/ 
だから、このゲームでつちかったこの知嫌は、そのま 
ま実戦にいかせるんだ。もしこれを親父(消えたら、 
返してくれなくなるかも？ 


さらに別の人間が同じ打ちプ 
つてしまう 0 スポーツゲー2 
ように感 L 
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熱い乾き 


ラブを選んて' 


を含めた12人のプ D 選手 


コルフ もまたフォームかクロ— スアツ フ 
されるファッショナブル志向の強いスボ—ツ 
だテレビや雑誌を見て、有^フレイヤ—の 
フォ ー ムやクセを覚える ことに 安心して しま 
い、社交の場としてのゴルフだけて満足する 
エセゴルファ—が多いのは残念な限り 
しかし、注意深くプレイヤ—とゲ—ムの内 
容を i していれば、いかにハ—ドなスポ— 
ツかは、理解していただける ことと 思う 
I 般に標準タイプのコ—スは、通常 18 ホ— 
ル(アウト9ホール、イン9ホ—ル)で、全 
長は約5500以〜65001 W ホ—ルの中 
味は、パ— 3 のショ—トホ—ル4で 12 、パ— 
4のミドルホ|ル 10 で 40 、パ—5のロングホ 
I ル4で 20 、それらを併わせるとパ| 72 にも 
なる 

とてつもないドデカイコースが、仇敵とい 
うわけださまざまな障害物をクリアして、 
得点を競うのだが、相手が自然だけに、日毎 
に条件が違ってしまうコ—スの設定や状態 
距離、天候など、計算に計算を重ねて、始め 
て、プレイヤ—個人の能力が生きてくるのだ 
一つ一つ数え上げたらキリがないほど、多 
くの条件がそなわっている例えば、クラブ 
の選び方にしても、コ—スで使用できるのは 
14 本以内と決まつている通常はウッド 4 本 
(ドライバ—、スプ—ン、バツフイ、 クリー 

ク)、 アイアン 9 本 (3 番〜 9 番、ピッチング 


y 


ウエッジ' サンドウェッジ)それにパ タ— だ 
が、これら一本でも入れ代える ことによ つて 
思いがけない展開にもなりうるのがプロの試 
合である弘法は筆を選ばずというが、やは 
りよりよい道具があつてこそ、能力は生きて 
くるものである 

そのクラブー本1本を使いこなすまでの、 
筋力と判断力を身に付け、自分の腕と一体化 
させるまでの努力は並たいていのものではな 
いだろうプロのプレイを見れば一目瞭然だ 
が、彼らは確実にショットを決めていく「 
こうしたプロのショットに魅せられて、年 
々ゴルフア I - < 口は増加の j 途をたどる|方 
で、マナ—の悪さも取り沙汰されているのも 
見逃せないテニス同様、コルフも紳士のス 
ボ—ツといわれるだけあつて、自然を相手に 
>■ するジャンルだけに人 
|倍厳しい自己管理 J . V ' 
必要なのであるクー I 
y ブを振り回してのコ_ 
0 . ス移動や、大声をあげ 
* 3 てのプレ—'哇えタパ 
::: コなどもっての他であ 
10 ,,2>二球入魂，のメ、 
タルなスポ—ツたけ1- 
W ギヤラリ I もプレ I ふ 
「のアドバイス I と同じ緊張感を持つ 
、'ショットの て望みたいもの"ナイ 
あらゆる i スシヨットにはナイス 
ユレ—シマナ—が備わつてなけ 
I ればいけないのてある 


を聞くこれはあきら 力にフ レツシヤ I に 
よるもの だ ブ レッシャ— は、心の問題て あ 
るスボ —ツにおいては、この心の問題か大 
ストレスと なつて、選手自信の スタミナまで 
も奪つ てし まうのだまた、 これを 逆利用し 
て、実力以上の成績をあげてしまう選手もい 
れば、相手にさまざまな言葉を投げかけて動 
揺させる、心理学の天才などもいて、まさに 
心理戦ともいえる楽しさがある 

また、人間には、スランプという意気消沈 
してし まう状態 もある、 例えば、バツ テイン 
グのスランプから、守備の動きまで悪くなつ 
てし まう選手は珍しくない |つの自信喪失 
が、全体へ影響して きているわけ だ 

そんな、バイオリズムの変調か、ゲ—ムの 
結果にも反映してくるのだから、フタを開け 
てみなくては、わからないといつたトキメキ 
が加味されて面白さはいつそう深まるのだろ 
ラ 

基本的にな個々のプレ—によるスボ—ツだ 
が、広いグラウンドで9対9の9回までの攻 
擊と守備が繰り返されるわけで、 I つのプレ 
I によつて試合の流れが大きく左右されるス 
ポ—ツも珍しいそして何よりも観客も|緒 
に試合の流れ(ピッチャ—を打者との対決、 
監督の起用法、盗塁、リリ—フ投手の起用な 
ど)を読む楽しさがあるテレビでは写し出 
された選手のプレ—しか見れないが、球場で 
は自分の視野で試合を堪能できる楽しみ方が 
できるこうして球場全体が|体化して試合 
がはじめて白熱化するそれによつてこんな 
選手と思うような人がタイムリ—ヒットを打 
つたり、エラ—をするからこそ、ゲ—ムセツ 
卜まで息を抜けないのである 

▼細かいコント Q — ラ— ▼バッティングの^-は 
さばきで' は自由自 バットのシンで打つこと。 
在。役—数が続くと球長打力のある選手なら、 
質のキレが1#^なるなど、場外まで球を引つ張るこ 


V アルなゲ—ムだ。 
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タツグチームプロレスリング（ファミコン用ソフト）一 

¥4,900 

プロレスというスポーツは一種待 gij なもので、大半の 
ファンは観教のみにエキサイティングを感じる。この 
タッグチームプロレスリングは、もちろんタッグチー 
ムの選手を操作するわけだが、プレイヤーの感覚とし 
ては、ひいきチームの試合を観戰するというものに近 
い0ゲームのやり方は、タッグマッチの2人のプレイ 
ヤーのコンビネーションを考えなか^)、攻撃をかける 
のだ。相手が近づいてきたら先にパンチをくらわし、 
ひるんだスキに技をかける。相手の体力か贺まったら 
一気にフオールだ./ここ一番にはラリアートやサソ 
りもかけられる。こいつ#''出たら、そのままギブアッ 
プまでもっていける。もちろんスポーツゲーム特有の 
対戰モードのエキサイティング度は最高だ。フォール 
をとるまで肩に力を入れたまま、罵声を上げろ。この 
勢いで世界ランキングまで駆け上がれ/ 


ファミリーボクシング 
(フアミコン用ソフト） 

-¥4,900 

地道な練習という物*'^ 
重要な の だ。 スポーツ 
という物は、おうおう 
にしてこういうものだ 
が 、ボクシングには特 
にこれが大きい。このファミリーボクシングは、まさ 
にそれで、トレーニングモードて 1我力をアップさせ、 

ランキングモードて 腕 だめしをして トーナメ ントやウ 
オッチで、自分の育てたボクサーをゲームに出すのだ。 
これには自分の育てた選手をパスワードで入力できる 
ようになっているので、友逢同士でお互った選 
手を戦わせることか" r きる。特にウォッチモードでは、 
お互 l _った選手をコンピュータの操作にまかせて 
純粋な強さを比べることが可能なのだ。そして、さら 
に自分の被力を上げたければ、またトレーニングモー 
ドに戻るのだ。鍛えて鍛えぬいた自分もしくは自分の 
選手に、タイトルをとらせたい。本物のボクシングの 
ハングリースピリットか'#与常によく出ているゲームで 
ある 0 スポーツ ゲームにはめずらしく スポーツ 根性か* 
生きづいているのだ 0 おだやかな日常の一ここれを 
感じられるのも、また贵重なのだろう。 




ボクシングは、見た目とは反対に、実にデ 
リケ—卜な スポ—ツだ I 人の選手に、一人 
の トレ—ナ— が、影のよぅにつきそい、練習 
の時でも、試合においても、選手の心—理 
をしている。 それだけ、心理的にも肉体的に 
も、 へ ビイな ものだ。 

厳しいウェイト•コントロ—ルから解放さ 
れたとたん、リングの上でパンチによる苦痛 
が待ち構えているなんて……守りから攻め、 
攻めから守りへと、すばやく試合を展開しな 
ければならないボクサ—には、敏捷性と、瞬 
発力が要求されるが、さらに加えて心理的な 
プ レツシヤ— に、自己の能力が屈して しまわ 
ないよう、精神状態を安定に保つことが重要 


◄パンチの応酬は' とても 
ケ—ムとは思えないほどの 
楽しさ//:表情も豊かて楽 
しい0 



となつてくる 

不安、緊張、自意識過剌等のエモ—ション 
が、自己の能力を10〇%発揮す-5>のをじや 
まする。 つまり あがる、雰囲気にのまれ2)-こ 
の心理的状態のかけひきが、絶大な効果をあ 
げるのもボクシングの特徴だろぅ。 

モハメッド•アリの大ホラは、ボクシング 
フアンなら、すでにご存知の ことと 思ぅが、 
自分が相手を KO するラウンドを、前もって 
テレビや新聞に公言 その公言はだいたい 
において的中し、挑戦者は、予告されたラウ 
ンドにマットに深々と身を沈めたのだった 

つまり、ボクシングとは"怖さ，/なのである。 
"怖い/,から相手を攻擊(時には口擊)するの 
だ観る側だつて"怖い/,から早々と会場に足 
を運んだり、テレビの前に釘付けにされてし 
まうのだ 


ボクシングと並んで、代表される格閼技が 
プロレスだこちらも、鍛えぬかれた者だけ 
が演じる、肉体の美学 

確かに、じょうぶで頑丈て、パワフルな面が 
表面に浮かび上がりつつあるが、レスラ—達 
の激しい体当たりを見ていると、もう体力な 
どという問題ではないように思えてノ 

また最近ては、タッグチ—ムの人気が急上 
昇していることから、肉弾のぶつかり合いよ 
リも、コンビネ—ションプレイや、ホクシン 
グと同様に、相手のいらだちをあおる、心理 
戦術も観戦時のボイントとなっているようだ 
だが、年間250試合 もこな す、レス ラ— 
達にとって、最も信頼で きる ものは、やはり 
自分の肉体だ筋力に対する自信が、プレイ 
に対する不安を取り除き、集中力を高めてい 
くこと が自分自身を守ってくれるのだプレ 
イ中の負傷とは、 f 力や判断力の乱れから 
起きる ことが多いものである 

だが、怪力だみうがテクニシャンだろうが 
相手がいなくては話にならない問題はここ 
だつまり、相手との 


▼大技の連打で相手のスタミ 
ナをうばえば、必殺技でギブ 
アップを取ることも可能〃め 
まぐるしいタツチワ—クでス 
I パチャンピオンを nniK そう 


? J 5 


::::一 
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►なんと、場^^關シ—ンま 
で' モ—ドされている，プ □ 
レス会場のけんそぅがよみが 
える究極のプロレスゲ—ムだ"| 




闘魂 

肉体の美学が 
こだまする 


かけひきこそがプロレ 
スの一番の醍醐味なの 
である 




/ L\ 


その時ポクは 

ロツキ—になつていた 
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▲ホケット ゲームの 楽しさは、 コー 
スの選択と、 キューをつく力.ヴタ 
イミングをつかんで、ワールドクラ 
ス制明も夢じやない 


▲あざやかなキューさばきは、本物 
顔負けの臨場感が味わえるピンチ 
はマッセて切り抜けよう 



フアミリージョッキー（フ 
アミコン用ソフト）一 

¥3,900 I 

このゲームは大きく分けて 
2つの遊び^がある。ひと 
つは、ジョッキーになって 
レースに挑む方法 0 もうひ 
とつは、本物の競馬通り、 

観客として馬券を買って楽しむ方法とがある。この馬 
I 券のォッズ(倍率)も、誰カザ何かを貢うために変化す 
I るからすごい。このリアルさもなかなかだが、やはり 
一番楽しめるのは、前述の方だ。性格、能力の違う161 
頭の馬から一頭を選ひ:レースに出場する。レースのコ 
ース上にスピードやスタミナをパワーアップできるア 
イテムをひろうことによって馬自体を成長させること 
もできる。ただそればかりに気をとられているとゲー 
ムオーバーになってしまう。というのは、レースで、 
下から2番までにはいるとそれだけで失格になってし 
まう。それにレースも長距離、短距離、障害と色々あ 
る。もちろん天候も変わる。さあ、どう有利に馬を使 
うかがポイントだ。 


釋 :. ぎ '. 


.'象 :.，釋 


靈■陶 . ベ'' :ぐ， 

■ 、 ぃ- ，.:ド :'々 


ファミリーサーキット（ファミコン用ソフト） 

-¥3,900 

モーター スポーツ;流行の昨今、このゲームは レースマ 
ニアすら卷き込むレーシングゲームだ。まず自分の車 
のボディーカラーを決め、セッティングを自分なりに 
考えて行なう。腕を上げるためにフリー走行の数をこ 
なしてレースに望む 0 これにチームのスポンサー獲得 
作業が加われば ( たぶんつまらな L 、ゲームになるけど） 
まるっきり本当のレーサーだ。おまけに、ノービス、 

3クラス、 A クラス、 スー ノ《一 A クラスといった自分 
のレベルに 合った レースに 参加でき、スプリント レー 
スや耐久 レース もある。テクニックを盗むためにウオ 
ッチモードを使って、一人の 
レーサーの 走りを追ったり、 
コース上に一架所陣取って何 
人もの走りを見れてと楽しみ 
いろいろ。 


サイドボケツト（ファミコン用ソフト） 

-¥3,900 
ビリヤードの熱さを感じさせるサイド| 
ポケット。スポーツゲームの 中に入れ 
てはみたが、 若干 シミュレ ー シヨ ンの 
感1£*、强いということは否めない。し 
かし、ピリヤードの中て一番、楽しめ 
る、ここをこう打って、何番にあてて| 
•といった想定部分は120%^しめる。 
なぜ120%かというと、とりあえず打ち I 
損じとか、ボールに触れて ファ ールに 
なる事はない。それに、押し玉やマッ 
セの技術も完璧だからだ 0 それに一人 
プレイ用には、引き玉、押し玉といっ 
た技術を練習させてくれるモードもつ 
いている。ここで腕をみがいて、シテ 
イー クラス、 ジヤノ 《ンクラス、ワー ノレ 
ドクラスと、どんどん上をめざして華 
* なテクニックを見せつけよう。特に 
押し玉や右ひねりのテクニックと、打 
つ強弱の^ランスをシミ ュ レイ ト でき 
るので、これは実際のビリヤードにも 
応用可能な の だ。スポーツゲームの感 
覚が実際のスポーツの腕に フィードバ 
ックできるというめずらしいタイプの | 
ゲームとも営え る。 


©ゲームスタジオ 
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競馬場か軒並みきれいになったことて女性 
フアンか急増している競馬界このスホ—ツと 
いうよりはギャンブル性の非常に高い競馬の 
おもしろさは、ベテランが的中するとは限ら 
す、素人かゴロ合わせて買った馬券が的中した 
りするところにある競馬評論家の話をうの 
みにして大損したかと思うと、たまに当たつ 
てしまうから、またやりたくなつてしまうこ 
れかギヤンフルというものオッズ(配当金の 
倍率)を見て賭けるより、自分の好きな馬を追 
過去のテ—夕を調べあげて買うもよ 
し、騎手を頼りに一票を投じるもよし走るの 
は自分ではなく馬なのである|獲千金を夢み 
るのである自分で馬券を手にしてからゴー 
ルに馬群がなだれ込んでくるまでのロマンを 
買うのだだれ|人として知らない当たり馬券 
を求めて持てる知識とカンをフル回転させて 
思い.^ぐらすところに競馬の醍醐味がある 


スラ—それは 
永遠のあこがれ 


「押し球」と「引き球」これがピリヤ—ドの 
基本形といつても過言ではないキュ—の持 
ち方や打つ姿勢、球を突く個所など基本的要 
素を頭にたたき込んだら、あとは地道に繰り 
返す作業となるアクロバチックなキユ—さ 
ばきは映画にまかせてぉけばいい基礎をマ 
スタ—せずしてマツセなど覚えようとするか 
らいつこうに上達せず、すぐに飽きが来るの 
である球と仲良くなつてはじめてハスラ— 
の仲間入りが出来るのだ 


S )* 


もつ と速く/さらに速く/風になりた 
いそんな人間の夢を実現させてくれたのが 
F 1 た 

中でも個性かきわだつのが、耐久レ—ス 
長時間のレ—スに耐ぇるためには、精神力が 
絶対不可欠なものいくらスタ—卜がょくて 
も最後になつてクラッシュしてしまつたら何 
にもならない最後の一周、丨コ I ナ I まで 
緊張感をさせてこそ、栄光の座を手に入 
れられるのである 

また、耐久レ—スにおける最大の敵は時間 
である何回も同じ コ—ス を周リ続けている 
と' どうしてもコース に対し、気持ちが アマ 
くな つてしまう 普通 だつ たら何でもない コ 
—ナ—などで、簡単に クラッシュしてしまつ 
たり、 コ—ス を外れて しまう 事故が起こりや 
すいのも、長い時間走り続けたナレにょり場 
合が多いという。 

マシンは生き物でもある気嫌のいいとき 
ばかりとは限らない時にはカンシャクを -$e 
こして 走りを止める時だつ て ある まさに エ 
ン スト だし一流の ドライバ— といわれる人達 


蓋 



マシンに \ 11 
t 命をかけろ^ 一 

はこのマシンを人一倍こよなく愛している 
乗つているではなく'乗せてもらつているの 
だこぅして一体化した選手がマシンの長所 
を上手に引き出し、レ—スを制するのだ力 
ツコイイスポ—ツの代表格でもある力—レ— 
スも実際には地道なマシン整備、コ—ス検討 
が十分研究され' 初めて，，風，になれるのだ 


◄スビ I ド' スタミナ、ジャンプ 
力など6つの要素て能力が決定さ 
れた名馬ぞろい。キミはジョッキ 
I として サラブレットを走らせる'. 


▼ mirsr には、® in や芝とダ—卜な 
どのコンテイシヨンの違いがあり' 
息をつかせぬ面白さ' 


• f 必 


aYA 
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意外に素速い景清の攻擎 / 頼朝は一気に攻めこまれてしまった — P 23へ 
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7 月 31 日 、 iR •新宿のスタジオ•アルタ 
において、全国1000万のプロ野球ファミ 
リ—スタジアム 87 ファンの頂点に立つ、王者 
が決定した。 

当日会場に姿を現した勇者は、各地区から 
f れた精銳 14名と シ—ド選手 2 名の、合計 
16 名、どの顔も自信に满ちあふれた、つわ者 
ばかりだ。 

この晴れの舞台への道のりは、賽なもの 
ではなかった。まずは、ファミコン通信、ヤ 
ングジヤンプ両編集部(寄せられた、 i ハ 
ガキによる害類^ T 総数2万通の中から、 
絞りに絞り込まれ、この第1次予選を通過し 
たのは、わずか 420名と なつた。 

第2次予選は、各地区での対コンビユ—夕 
戦。(制限時間5分)ナムコスタ—ズを相手に 
得点を競った。この、上位8名が卜—ナメン 
卜に出場し、地区代表のィスをかけて鬪った 
のだ。 

対コンビユ—夕戦の合格平均点は、8点と 
いぅから、その実力やしかり。その力置たる 
やかなリのものだ。 

そして、 いよいよ 決戦の 火 ブタは 切っ て落 
とされた。#加選手は、 A ブロック•北^5 
地区代表•佐 i I 、九州地区代表圭 
I 、東北地区代表•清水基正、中国—四国地 
区代表•三谷勝也、 i ③地区代表•山本哲 
央、信越—北陸地区代表•小池 I 樹、 M 東© 
地区代表•佐！！！^#、 3© 地区代表•今井 
f 。 B ブロック•閲東②地区代表•岩沢行 
弘 ' i ①地区代表•大友光理、関東⑧地区 
代表•小西学、—②地区代表•石田聪、関 
東④地区代表•飯野高之、1①地区代表 • 
鶴 田泰久。さらに、シ—ド選手の ファミ コン 
通信のス—パ—ゲ—マ—•アルツ鈴木の舎弟 
荒#^!5和と G T V のス—パ—ゲ—マ— •ミス 
夕 IX の弟子、 ィンド マンに よる 卜—ナメン 
卜で行われた決勝戦は、制限時間15分、 
最多回数9回まで。同点の場合は安打数の多 
い方が勝ちとい ぅ もの だっ た。 

さすがにここまで駒を進めただけあつて、 
互いに実力伯仲。かなりの接戦となった。中 
にはドラフト抽選に泣く考劇的なさよなら 
ホ—マ—をカツ投ばと夏の甲子園さな 
がらのドラマが展開された。 

そして、日本|の栄冠は、この日の解脱者 



&ゲストの誰もが「こいつはできる// :」とぅ 
なった、実力者の地区代表の a 田クン 
の頭上に輝いた。 

卜—ナメント 第 1 試合目から、安定した強 
さを見せた鶴田クンは、準決勝でシ—ド選手 
の一人、インドマンを圧勝するなど、その実 
力のほどを嫌といぅほど見せつけた、つわ者 
中のつわ^ T 特に、バッティングセンスには 
定評があった。 

この、鷂田クンは、優勝の軎びと同時に8 
月20日に行われた、アメリカのロスアンゼル 
スでの日米親蕃大会への切符を手に、「嬸 しい 
です。ロスアンゼルスでも、ベストを つくし 
ます」と抱負のほどを語つてくれた。 

今回、惜しくも敗れたとはいえ、他の選手 
も、次回のプロ野球ファミリ—スタジアム日 
本選手 W < 会に向けて、腕—いてもらいた 
い、この瞬間から、新たな鬪いが始まってい 
るのだ。第2代目王者は、キミだ//: 
































MSX 2 専用 


河野さんは、「ゼビウス」について何 
も話さずに立ち去ってしまった。しか 
しこんなことでめげる N G 編集 室では 
ない0さらにおっかけを続けてしまう 
のだ/犬も歩けば棒にあたるという 
が、僕も何やら見つけたのだ。なんと 
，それは、発売間近と言われている「イ 
シターの復活 j の全資料ファイルだぜ/何、¥6，800で9月22日 
の発売予定/そうか、既に発売日や値段も具体的な所まで進 
んでいたのか。ふむふむ、業 
務用をパーフェクトに移植で 


きてるんだ。醒からロゴが消えて、カイがブルー•クリスタ 
ルロッドを抜く瞬間からゲームをスタートするのも一諸だな。 
画面も鮮明できれいだ。この上に出てる写真がそうなんだけど 
ゲームセンターでみんなが今までやってたのかわからないだろ 
う？キャラクターもおなじみだよね0 MSX の能力の限界が 
あるから、面によっては敵キャラの出 i ル<ターンが違うことも 
あるようだけど、これじや気にならないね0意識して作った変 
更部分なんてないみたいだしね0あれ？エンディングの説明 
の部分がペンで塗りつぶされる。おい、こりやエンデイング部 
分が変更されてる可能性は大だぞ〜/ 


名人おっかけ レホー 


賢明な読者はすでに気付かれているだろう。そう、 NG 編集 
室が見つけた MSX 用ニューソフトはもう一本あるのだ。この 
ページのタイトルの横にある、河野さんがテレビを隠している 
写真を見てくれ/データーについては何ひとつわかってない 


MSX 2 専用 


が、これは「イシターの復活」の次に出るソフトと見たね〇タイ 
トルは「センターコート J 、 テニス物だ。（写真を見れば誰でもわ 
かるね〇)この情報は推測もはいってるから100%信用されると 
ちよいとキビシイ。だからもし間違ってたらゴメンね0 


NG 前号でも紹介したように河野名人は、今、 MSX に力を入れているらしそしてこ 
こ何日か河野€人のまわりから「ゼビウス j のウワサが絶えない0そこで NGIWIS では M 
SX 版「ゼビウス j 存 IS の真傷かめるため河野名人の M おつか I デをやつてみたのた。 
そこで下のような写 W を手に入 tU さつそく河野名人につ®つけてみたのだ/ 


河野名人 


>かけ レホー 


ゼビウス nil / か 




まだ何ち…。時期が来 
たら必ずはつお IS しします 
から。今は勘弁してください0 
先月号であんま D 括しすぎちや 
つたんで資任をとつて鼴の毛ま 
ら…〇 


ファードラウド伝説 

一河野さん/この写真はいったい何なんですか/ 

一これが MS X 版「ゼビウス J なんでしよ？話してくださいよ。 
一この見憤れないのは新しい敵キャラにしか見えないですよ。 
「ゼビウス」は MS X 用にパワーアップされてるんですか？ 

一そうなんでしよ？ほら、このアンドアジエネシスはちよっ 
と形が変わってますよ/ 

—この写真がすべてを語ってるじゃないですか？今さら、し 
らをきっても始まらないですよ/河野さあ〜ん/ 


待機させてる兵隊の隊長を誰にしますか、義経に行かせる —P 14へ弁慶に行かせる一 ► P 20へ 






































ALL ABOUT 


第 8 辺境警備隊 
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景清の動きが純くなった。そこで今残っている兵だけでも集め、一勢に景清に切りつけた。景清は崩れ落ちた。 — P 2 I へ 





























景清の破竹の進擊に兵達は恐れおののき、先に逃げだしていて、残るは自分一人だった — P 8へ 














































景清は見事によけると一気に切りつけた/ 
























頼朝と普段から今ひとつしっくりいっていない義経が、いきなりの裏切りに出た./ 景清に協力したようだ — P 8 へ 
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製作者からひとこと 


戰カアップしたオクティ族に立ち向かうため、 

機銃艇というニューウエボンを手に入れ、そして* 
らに要塞の典深くへ飛び立て/ここから先のスト 
ーリーを作るのは君自身だ。オクティ族を倒 U 再 
び平和を取り展せ/さあ、エンジン全関だ/ 

近日全国ゲームセンターに董場ガ 


ゲームの 感覚は前作 バラデュ 
クのイメージだ。 横 スクロール 
のシューティ ング ゲームと いう 

点がまず異なり、その密度はち■，晒^* » -« LJ —«!■ 

ょっと濃いぞ〇まずひと目で気^つく、この棟^。このままでも 
充分強力だけど、カプセルのアイテムでさらにパワーアップできる 
んだ〇もしこの機銃艇がやられてもパイロットは生きてるから、ゲ 
ームはどんどん進むそ°.ゲそれともうひとつ大きく変わった所、そ 
れはルーレット面があること 0 これは、ボス面をクリアした時と、 
コンティニューする時に出てくるんだ。そしてこのルーレットで当 
たったアイテムが次の面では使えるってわけ。ゲームオーバーして 
くやしい時に、こんなサービスはおいしいよな。よし、もう一回/ 


NG 読者にそっと爆突^ 
艇のマル秘情報を教えちゃ 
おう。 ゲーム中にパケット 
の目玉を集めると何かいい 
事があるよ。それにクイズ 
の コーナー もあるから、正 
解のわかった人は NG に送 
ってね 0 それに5万点でエ 
クステンドになるよ。あと 
は、タイミングよくすりぬ 
けてゲームクリアしてね 0 


^多 

laaoaoaaa 


大公開 


敵キヤラリスト（抜粋） 


やったね./得点付の敵キャラリストだ 0 これがあればもっと効率 
よく、爆突て攻められるよな/がんばってくれよ〜/ 
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琵琶法師の情報で、景清が真近まで来たらしい。 

さて頼朝はさらに兵を集める一12へとりあえず逃げる — P 22 へ妖力を畜えて待つ— PI 9 へ 














































































おたより 

•作品褐钱荇 

オヤジ杯 

NG 時計 

バべ杯 

NG 鉛筆 • 
ナムコ便せん 

元気杯 

NG 原稿用紙 • 
ナムコ便せん 


元気新聞 



薩|《<||<ハ资1圓一11111 

議 Tli % ▲一^ 讓 

1，笑つたこと、悩んでいるこ齡 

I と、みんなに話しちやおう J 

則塗|^||1圏1<飄|| 

NG の原点はナムコの PR 誌？ 

私はいつもいつも文句ばつか窨 

いてますが、最近の NG を見てい 

ると何も知らんくせに、偉そうな 

ことをほざくバカがワンサカいや 

がる。8 月 号の ロケ ネットで S 子 

さんが「季刊時代は IS 人行列で 

きたそ一な。う—ん悩む。」といつ 

ていたがそれは当然のことである。 

私の周りにも季刊 NG はいつも 

楽しみにしてとりに行つたのに、 

今はも、っ、とらなくなつた友人が 

—人や 2 人ではない。確か WHA 

Ts NAMCO ができてから、 


季刊のファンだった人が§てた 
ようですね。ようするに、 WHAT 
S 〜を見てから NG の輪の中に入 
りこんだヤツが NG を変えて、い 
や、崩壊させてしまつたのである。 
何が NG の原点だ？心だ？.何 
をほざいているのだキミたちは。 
NG の原点はナムコの PR 誌だ。 
それで十分おもしろかったのよ季 
刊は。今や私のような考えのやつ 
は、にはごく少数だろう。 
えるふとか相君とか WHATS 〜 
派のヤツがほとんどだから、ど— 
せこれが載ったところで次号で集 
団リンチでしような。でも、言わ 

ずにはおれん。別にマジな文^ If で 

もいかんことはないだろ、っ。けど 

ね、 8 m : 01 r のもんも氏くらいに、 

誰でもわかるテーマにしてくださ 

ぃよ。 

おいらには、まじめくさつた文 

章なんか#けね—よ。ただ# D から 

の読者として今の状況が、ガマン 

ならんのだ。ど—して載せてくれ 


ないんですか。ど—して言わせて 
くれないんですか。 

松山三越 iGMS 
オヤジ まじめくさつた文章を* 
けなんて誰がいった？.バカいっ 
てんじやねえ。要は中味だ/そ 
れから wHATS 〜が NG のすベ 
てのわけねえだろうが。 

S 子 WHATS 〜は竹の節のよ 
うなもの。節があるから次にグー 
ンと成長するの。強くもなるしね。 
でも、節に止まってちやダメ。これ、 
NG 読者の傾向なんだけど、誰か 
が何かをいうと、みんなそれに走 
っちやう。みんな WHATS 〜を 
ひきずりすぎ。別にいいけど、も 
っと脳天気なおたよりもちようだ 
いよね。今後に期待してオヤジ杯 
きよ—体の«き方も考えて • • • 
僕の家の近くに、小さなゲ—セ 
ンがあるが、そこの経営者のおば 
さんは、筐体の置き方を考えてい 
るのだろうか。上の図を見てもわ 
かるように、フアミスタがじやま 
でトィレのドアが半分しかあかな 
い。ドラス ピと パックマニアの 間 
になぜか、モトスがはいっている。 

それに、パックマニアはせっかく 

2人用ができるのに、トィレがじ 

やまで2人用ができない。おばさ 

ん、もっと置き方考えてよ/ 

埼玉県石井順 

パべ確かに、これはひどいパべ。 

みんな、いいアイデア教えて よ〜 

ん。バベがおばさんに伝えるパべ。 



sr 


1 


10 

0 




o 




0 


0^0 : 

〇二 


〇 


Y •ケの 

ryi.-\ ノ♦ン 




んにはバべ杯 



S 子さん、こんにちは/左の 
広告の文、読んでもらぇました？ 
$は、こんなの送るのィヤだつ 
たけだけど、 S 子さんが特別出演 
している様なので送つてしまつた 
のだぁ/なかなか_沐な文で 
すねぇ—。こんな文に名前を入れ 
られて、どんな気持ちですか？ 
(週刊サンデ— 27 号から抜粋) 

と—ちやん&ボデビ—より 

S 子キャ - ッ/ やめて、 

やめて、やめてよお -^ やめ 

てつたらあ〜ん。イヤン、バカ/ 


S 子は毛深い男：•い？ 
んだ、 SIK 、 んにもボ 
丨ィフし 、 i ド：>たんだね。 
；：>よつとし T " 捕??? 

いいのよ、毛深くつたつて。愛さ 
えあれば、なんとかなるわつ V 
だから、お願いだから、パンツ 
I 枚で鏡の前に立つよぅなことは 
やめて /• S 子は、その無神経さ 
のほぅが心！^あぁ〜、それが、 

日本男児のすること？あら？ 
外人さんなの。外人さんでもパン 
ツ I 枚は、はしたないわよ。 

パべてつが、アンメルツをぬつ 
てすね毛が抜けたつて得意になつ 
てたけど、そんな こと するバ 
ベの神経は、もつ とオ タンコ/ 



• N G 8月号のチヤレンジマンのページの日本地図は、岩手県と宮城県が合併しています。ずいぶん広い岩手県です。これはうれしい。 16 
それから、ロケネットの P 24 の S 子は、はっきりいってブキミです。でも、萩の月は、本当においしい/ (盛岡市盛田賢一） 


















































元気新聞 
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フレ/フレ/ 

ひいろおみい〜 




ラジアメ •放送時間 （30 分） 


a 

24:00-24:30 

東;毎 ラジオ 

日 

26:15-26:45 

育 森放送 

¥ 

22:30-23:00 

贈 


24:00-24:30 

東北放送 

日 

22:00-22:30 

ラジオ 大阪 

¥ 

21:00-21:30 

茨城放送 

T 

23:00-23:30 

中国放送 

百 

24:00-24:30 

TBS ラジオ 

T 

24:30-25:00 

西日本放送 

百 

22:15 〜 22:45 

新潟放送 


23:30-24:00 

南海放送 

百 

22:00-22:30 

信越放送 

T 

24:00-24:30 

R KB 毎日 


24:10-24:40 

北日本放送 

"± 

22:30 〜 23:00 

熊本放送 

言 

23:30-24:00 

静岡放送 


22:00 〜 22:30 

宮崎放送 

~± 

23:30-24:00 

山陰放送 

1" 

22:00-22:30 

畏崎放送 

T 

21:30 〜 22:00 


山形放送 


23:00-23:30 




17 


ナムコの前科者に 

ハ 01 7—を 

もう—度/ 


シこ 



ラジアメ通信© 

|ラジアメ全国 

Sr れ愛キヤンべ—ン〇多屋 

どこのビックスターたの 
_かと思つたら、ふ$ヤンだった 
画毎年、：イトになっていくね/ 


_階段をかけ登り、息をはずませ 
11111111ながら会場にかけつけるリスナ— 
關たち。なんだか、いつもと違ぅ/ 
11111111「みんな、元気だった ぁ—?.」 

1111111ひろみさんの声も、いつもにも增 
1111111してはずんでいる。鶴間さんの笑 
1111111顔にもゆとりが感 
じられる . 〇 







ぉ帰りなさい。一年ぶりのふれ 
キャン¥眾公演がはじまつたのだ 
った。やっぱり地元はいいね。 

決して広いとはいえない会場に 
600人以上の熱気が充満した。 

ひろみさんの質問に、こぶしを 
突き上げ、ハチャメチャ元気にこ 
たえるリスナ—たち。時を経て、 
ラジアメふれ愛キャンべ—ンの絆 
は WK に深まつてきている。 


斉藤洋美のラジオ WA アメリカン 



0 


□ NG 7月号の，，元気座 P 

は、 もんくなえました0 

あんな人達を：^にしているナム 

コが好きです。ところで、あの3 

人のゲ I ムの腕はどうなのでしょ 

うか？ 横浜市田中誠司 

|俺は、ビデオゲ—厶はキラ 

ーイだ。へ夕だから…。イン 

テリな俺は知的なノックダウンが 

大好きなのさ。 (小町) 

□ 一万ボルト\^心|る i 

の作り方^^えてください。 

チョークを焼くとボロボロになる 

というのは、とても勉強になりま 

したよ。八やろつと(オイオイ 

/•) (世田谷区大麗人) 

□ 電子ライタ—の中に着火装 

置があるでしょ？.あれで 

す。昔のライタ I の中に入つてい 

るやつは、今のものより大きくつ 


て、コイルでさら 
にパワ—アツプし 
ているやつがあっ 
たんです。それを 
ケ I スに入れて、 
窜極をつけてイタ 
ズラ専用に作った 
のでした。今のや 
つでも少し弱いけ 
ど、できるかもし 
れんなあ。でも、 
心臓の弱い人や老 
人などにはヤメた 
ほうがいいょ。ホ 
ントに死んじやう 
かもしれないからさ。 ( Q ジ) 
暮らしの中で' 人や物のスキや 
スキマをみつけて、！力を働か 
せば f や機械がなくっても、ィ 
タズラはいくらでもできるんだョ 
〜ン。 (小町) 

□ 元気座 i は、 NG の中で 
いちばん大好き。僕は.14歳 
という 立？みて、人生の^!の 
話 だと 思いまし^ T これからも、 

こんなタメになる話を聞かせてく 

ださいね。 

_ 偽市松橋良幸 

俺も北海道の出身だ。君も 

早く、惠展に修業に来なさ 

い。褢眾には自然がない、人 W か 

冷たい' というのはみんなゥソだ。 

奉足は、元気な街だよ。(小町) 

「ためになる話でした」なんて 

いわれると赤くなつちやうね。確 


かに、今の時代、たいへんやかま 
しい世の中で、 ちよつとしたイタ 
ズラも見つかれば大犯罪。まった 
くやりにくい世の中だね。でも、 
子供の頃は思いつきり、イタズラ 
しておいたほ、っがいいぜ。僕の悪 
友達でも、子供の頃、イタズラの 
天才と呼ばれた奴が今、 & XC で大 
活躍している。バンバン、イタズ 
ラをして、親や先生に、ドンドン、 
怒られなさい。今のうちに怒られ 
ておくと、それが将来、多いに役 
にたつんだよ。 (龍馬) 

□ 最近 WHATS NAM 
Co で「篆という言葉をよ 
く聞きます が、元気座^の3人 

に、について語つてもらいた 
ぃのですが。広島市高山涼子 

□ 惠眾ド—ムで、俺のバンド 
の gli 7 vTe が10日連続コンサ 
I 卜をやり、 その ドキユメ ン タリ 
I 映画でアヵデミー賞もとっちや 

う/ 巧 E 

死んじやうと、世の中からいな 
くなりそんな人がいたっていう事 
も忘れられちやうでしよ。そんな 
風になりたくないから' みんなの 
心の中に、俺が生きていた証みた 
いな物を、事を、記憶を' 地球に 
世の中に残したい。それが何なの 
かは、まだわからないけど。それ 
を今、探していると ころ かな。そ 
うしなき や、死ぬまで' 生きてい 
るだけで、意味がないと思うんだ。 

i 


纖 

_ 


_ 




















































CHALLENGE 

MAN 

,88 



NG 編集室に希望をたくす 


り贈る物語 



そんなあなたへ 


♦第二章 ♦ 


ぐらぐらぐら「キヤー；だあ—」 

S 子はガバつとはね起きた。 S 子の怖いものリス 
卜は、へビ、トカゲ、ヤカンオヤジにハゲオヤジ、 
囊、キンカンなのである。(決してこのオヤジと 
は NGIM 至のオヤジのことではない—— ) 

「養だぁ〜ゥヮ —ン 。怖いょ〜。ゥエ —ン。 j 
などと 叫んでいるが、端から見れば彼女のほぅが、 
もつと怖いのである。とつくに^1^は止まつてい 
るのに、彼女は叫び回り、まわりの物をけとばし、 
どつき……。そう、彼女はプツツンしたのである。 
彼女を見たら、キングギドラもザウェルもはだし 
で逃げ出すでしよう。突如、 S 子は真上にジヤン 
プして、頭をぶつけた。そして、気^ K つた。 


「• フ〜ん 、まぶしい、朝か/」 S 子は目を開けな 
体に力が入らない。やつ-^ DI をあげて固りを！^ 

す。めちやくちやだ。頭に残る異様—じ . 。 

r フッツンしたんだなぁ。」とつぶやいてみる.。体 
が痛む。なんとか立ち上がった。憐れな気持ちで、 
自分の部屋を見る。プッツンするとその前の！；？^ 
がなくなるのだ。ヨロヨロ歩いていつてテレビを 

つける。 i : 長未明、大変大きな養がありまし 

た。 i 地は-。」呂子は、 i と聞いて血の 

気が引くのが分かった。プッツンしたわけもわか 
つた。&に目をやる。 7 時 45 分。 

「ふ一ん、45分なの」 

尖でつぶやいた。 


※□•日月号の反響に応ぇてゝ〇:^日号の書ぃた小説の続きを紹介するょ/ 


で家 J 


「え、もう45分な の ？」 J 
H を こすつてもう 一度見る。やつぱり45分。 ^ 

「ウヮ-する〜。オヤジにどなられる。」 ■ 

という や、ぐ じ やぐ じ やの部屋から バックとアン， 
ヶ—卜の入つた紙袋を拾い上げ、すごい勢い 
を出た。テ—ブルの上のジャムパンを口につ 
んで…… 。一^ 至についたのは9哼さすが 
一旦一度の プッ ッンは体にこたえて走れなかつた 
のだ。 {おまけに 駅〗刖の レストランやスナックから 
いいにおいが流れてきて、何度立ち止まつたか。 

働きざ かりに ジャムパンー個というのでは、 さす 
がに無理だ-がまんできなくて、立ち食い 
コッぺ。ハン^{ベたのがまずかつたなぁ—。) 
だから、もちろん罰なのである。 おまけにこう 
いう 日に限つて、^^年間2 99日という、 中 村 
釋 所 創立 以来、 例をみないヮースト記録を持つ 
ているオヤジがきているのである。 

「 S 子芎ちよつ とこつ ちへ来たまえ0 J 
と オヤジが気取つていつ ； T S 子は おとなしく 編 
集長の机の前にいつた。 

「 S 子考^！^は困るよ、^^は…。」 

オヤジはひじかけつきのイスにふんぞり返つて、 
ファイルを机の上にポ ンと ほおつて言つた。 

その言い方、麗に S 子はムッとして、 

「お言葉ですが蟹長、今日は私、たまたま截 

しました が、 オヤジはほとんど毎日 i じ やない 
ですか。 たまたま 早くきたからといつて、自分の 
ことを 棚(:上げて、人の¥言わないでください。」 
とキッとにらんだ。これにオヤジ は、 カッとして、 

「 S 子、それが^^してきた奴の零フ专フか？。し 
ややこしいことにバべてつが横から、ぜんぜん違 
うこと なのに口を出す。 

「オヤジ、なんなんバベ〜、昨夜は、 m が金がな 
いこと を知つて、先に帰つたバベ。おかげで トイ 
レそうじと かで、大笔たつたんバべバベ u ° 

「てめ—には何も言つてねえだろ、エ 、バ ベよ。」 
「そうよ、あんたはひつこんでなさいよ。」 

「そうはいかんバベ。^^の恨みははらすバべ。」 
おつと、 、パべてつが 珍しく オヤ ジに 反抗している。 
ゥニがたまりかねて、 

「アンタラ、いい加減にしなさいよ。ガキじやあ 
るま•いし、オヤジ、昨日は橋の下に寝てて、朝方 
寒くて、早く起きただけなんでしよ。 S 子、どう 
せ m でプッッンコきて、のびてたんでしよ。、、ハ 
ベてつ、あんたは……、オヤジに頼つたのが悪い。」 

フつ、痛いところをつかれた』 

と三人は思つた。が、強気の三人。その後、小一 
時間たつたが、三人はまだ言い争つていた。 

「タコ、ボケ、マヌケのスツ 


「オタンコ、カス、チンドンヤのクソオヤジ」 

「バべ•、パべ•、、ハべリンチョ。」 

などの言葉が飛びかつていた。そ4,$で終-^: 
を打ったのが、第三者でありながら、ナムコで一 
を持つ人、その名^ B - g 長だつた。 

なぜ、社長が本社ではなく、-部ビルに い 
るかという i は、^{至の隣の オフ ィスで、 ぺ 
〇タンと〇波新聞と日本ソ〇トバンクのそれぞれ 
の社長と、ただの話にみせかけて密談していたの 
だ。(これじや、やつ てること がスタさん Q シ氏と 
同じで ある。) 

いつもながら、 适 t にらめつこの s 至とは 
とても 思えない ほどうる さい。今日は特に、 とて 
も聞いていられない言奪 か、 ビユンビユン、ドカ 
ンドカン飛びかつている。隣の社長たちも、何と 
も困つたょうなあきれた顔をしている。中：^:*}長 
は、威厳と€、そして 大声で、 

「おまえら、ここをどこ だと思つている。会社だ 
ぞ/ 少しはまともに出来んのか？元気 
なのはいいが、限度$えろ。全くガキじやある 
まいし…。止めるはずの一一^長が先頭にたつて、 
やつてて どうす る。季刊の頃はもつとしつかりし 
ていたぞ。」 

とまつ赤な顔をして言つた。そして、 

「ま一、ちよつと言いすぎ；/がんばって くれ。」 
と少し口調^^かくして言つた、 



d 


三人は、言葉も出せないくらい、顔がこわばつ 
ていた。並通なら、この後、仲罰れして' 口も 
きかず、^に自分の ことを 始めるのだが、 もと 
もと 気のいい三人。あつといぅ間に仲直りした。 

そして#床み。4人は会社を出ていつ；/ mg 
は、「ウーーニ世の誕生441111 び、そしてウニさんに会 
えなくなるなんて さみしい わ」 といぅ サヨナラ会 
を開くためだ。早い話が今日をもつて、ウニは、、ハ 
ィバィ。二世をきちつと生んでね。とこれだけの 
ことである。靠は近くのつぼ八。宇約だから昼 
もやつてる)社長にこの会の許可をもらつた時に、 
「アル n I ルはなしだぞ。まだ仕$だからな〇」 
といわれたのにもう飲んでいる。しまいにはドン 


チャン騒ぎ。いつもの彼らの宴会になってしまう。 

そして17哼帰る時間になつた。ウニは「バイ 
バイ」と笑いながらも哀愁漂わせつつ去っていつ 
た。その顔は、忘れかけていた、まだ S 子が少女 
だった頃、近くの少年が引っ越す時に見せた顔(: 
似ていた。(ウニさんに対してのイヤミではない) 
ウニが帰り、三人は！一^至に戻つた。少しして、 
「さあ' ウニは、アイツは…。アイツなりにがん 
ばってくれるだろう。俺たちもアイツに負けない 
くらいがんばろうぜ。」 

とオヤジが静かに言った。{この時のオヤジの顔は 
シブかった。)みな、無言でうなずき、机に向った。 
その後、八2での遅れを取り戻すため、みんな 

よくがんばった。- 19 時。 S 子が口を開いた。 

「オヤジ、チョツと開発部まで行つ てくるね。」 
「才 ーイ 。じやは終りに しよう ぜ〇 」 

とオヤジが言うや否や、！至には S 子一人だ。 
トン トニ 

「ハ 〆 . つ^"© チ‘7 •」 

間の抜けた Q シ氏の声が聞こぇた。 

「エヌ、、ンメ— co つ^^^^'^'^^ 」 

S 子はもつと脳天 43 TI に龙口ぇた。 

「や、よくきてくれた。アンヶ—卜持ってきた？」 
S 子は左 f みせた。そこにスタさんが現れ、ア 
ンケートを受け取ると。ハソコンの方へ向かつた、 
「才—イ、プログラム終わつたぞ。さてリターン 
キ—をいつしよにおそうぜ、シ OJ 
とスタさん。二人は手^^ぎ、^^を出して、 

「ハァ—リツタ〜ン•チョン」 

と押した。デイスプレイに文字がザ—と流れる。 

IC 、 ス 

どこがおかしいんだと、二人が騒ぎはじめた。 

S 子はとても最後までつきあ. 2> a になれず、 

「お二人さん、私帰るわよ」 

といつた。〇^シ氏がアンケ—卜の記念品といつて 
一箱2 0円のココ〇シガーレットをくれた。 
{まつたく、なんてせこいんだ…〇) 

S 子はた。夜風がやけに冷たかった。 
寝不足の、ウサギの目をこすりながら、 

のに-んじん、のに-ら、 


なで〜え、こんなにさつぶいの-りた まつ。」 

不明の f 歌った。 

正直、胸さわぎがするのだ。特大の。こんな時は、 
自分の身やまわりの人に、何かが起こる前ぶれな 
のだ。ぎらすために、わざと明るく歌つ 
た。今 H は金曜日。明日は休み。 やる 事、そうじ 0 
つかれた。明日は、ず—つ i ていよう。 

暗いなあ—。^-<でもいればなあなどと思つた。 
そして S 子は都会の冷たい光の中に姿を消した。 


※誌面の都合で I 部省略したの。おもしろさが半減したつて?許してぇ—。 ( S 子) 
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いよいよ景 清が目の前にあらわれた。待ったぞ/ 景清/ 頼朝は、イナズマで攻擎する —P 13へ妖術で催眠 攻擊をかける 


をかける-* 




いつものように新製品情 
報を聞きにナム コットへ 
r 出かけた。 そこで 「えり 
かとさと るの 夢冒険」と 
一 いうソフトの 情報を手に 
入れたのだ。 しかし、この 
ゲームの秘密をつかむた 
ノめには景清に会わねば な 
らないという。となれば、 
まずは、いざ、 縑倉へ/ 


























弁慶の攻擊は景清を苦しめた。しかし景清の捨て身の攻拏の前に弁慶は敗れた。景清はさらに進んできた。 — PI 5 へ 




以清に会うんたつた6 
とりあえずは 
鎌倉だろうな 


何やらナムコットで新しいアドベンチヤ丨 
ゲームが出ると聞いて、 K 2 ON さんのところ 
へさつそ^: H 金冗りに行つてみた。 

「いやあ、実はそうなんだよ。『えりかとさと 
るの夢 冒険』 って 言っ てね、2人同時にプレ 
ィできるんだ。双子のサトルとエリカをそれ 
ぞれが操作してゲームを灌汀させていくって 
わけ。もちろん一人でもバッチリプレィでき 
るからね。」 

あ、えりかつて、ひよ つとすると ウニさん 
ののえりかちやんから…。 

「あ一偶然だね。でも多分違うと思うよ。 そ 
れでゲームの方なんだけどね…。」 

何だか話が強引ですね。 

「おつとするどい。いや_は困つたことが 
あってね。このゲームはアドベンチヤ—ゲ1 
ムなんだ。当然、いろいろな所に行って情報 
集めるためにマップが必要になってくるじや 
ない。おまけにここのマップが結構、いりく 
んでてわかりにくいんだ。だから自分でゲー 
ムを解いてても結 IT 時間をくつちデフんだ。」 
あれ？開発から全体マップをもらったん 

じやないんですか？ 

「知っての通り、八浸、ファミコン用の源平 
討魔伝が出るでしよ。それで景清に会ったん 
だけど、その時に問違つてマップ^^ しちや 
ったんだ。な、マップを返してもらって来て 
くれよ/」 

え一 つ/ちよつとまつてくださいよ、 
「ほら、経费で辨订ができるよ。」 

行き ましよう/といラ わけで、景 し 

の旅に出ることになつてしまつた。景清と言 
えば、やつぱりをめざしてるから…とり 

あえず*^だな。 

#^駅に着いて、ふらふら歩く。^0:2さ 
んから もらつ た、ファミコン版 
と「えりかとさとるの夢！：！険」の資料にも目を 

通しておこう。お、あそこに源平茶； T かある。 

おもしろそう だ、一服し よう。 

「いらつしやいませ、何にしますかのう 0 J 

安駄婆/と思つたが似ているだけだった。 




源乎プロに^えてぁげたぃ- 
これが、一^そばだ/ 

コロッケそばなんかひとひねり/.かな？ 


こ！： ^^ 


どんな名物があるかと 尋ねると源平そばとい 
ぅ答ぇが帰つてきた。これは何か ある。とり 
あぇずこれを頼んでおこぅ。それが 来るまで 
さつきの^02^をと^.〇 


※えりかとさとるの夢冒険 
¥ 4 ' 900 9 月中.売 
フアミリ 1=2 ンピユ ー タ用カセット 
(シャープ C 1 テレビでは使えません) 
• スト—リ1« 

これからのひととき、あなたの心は、 
体をはなれて…。 

双児のえりかとさとるは、夏休み最後 
の晚に庭を行く人間のかっこをした猫を 
みつけて後をつけました。野原までおい 
かけていく-^®は急に どこかへ 消えてし 
まい、 それと 同時に どこからともなく 不 
田^！^ A が聞こえてくるではありません 
か。 I 達よ、君たちは時の冠の力でこ 
の不甲 #な 国へやってきた。$の幸福 
をつかめる時のかんむりを探すのだ。 二 
人はスッポロ市の駅についた…。 


えりかとさとるの 
夢冒険 UJ は 
一体何なのだ？ 


なるほど。つまり宝物を探せばいいんだな 0 
アドペンチヤーゲ I ムって言えばナムコット 
じや 「さんまの名 覆」 以来だな。充分な ィン 
夕-■バルがあるから、今まで蠢された物が 
たっぷり盛り込まれたゲームになってるんだ 
ろうな 0 

「旅のお方、少々よろしいかな。」 

顔を^^ると、そこには盧〗僧が立つていた。 

「見れば何やら_険について調べられてる 
様子。実は私、えりかとさとるが時の冠がと 
れるよう影にひなたに走り回った^^僧でし 
て、何かお役に立てるようでしたなら…。」 
これは…。 NG«e _ の者ですが、実はあ 
のゲームについていろいろ調べてた所なんで 
す。助かり丰。ぜひ教えてください。お願 
いします。 

「フン、フン、フン。それではまず、あの2 
人が迷い込んだ不甲 M な国についてお話しし 


























ましよう。街の様子は、公園院があつた 
り私達の^一^とまつたく同じです。たつたひ 
とつ違うのは住んでいるのがほとんど動物ば 
かりなのです。良くも悪くも人間のであ 
るだけで目立つので、いろいろ注意を払わね 
ばなりません。してどこかに売りとばそ 
う位の#えてるヤツだつているでしよう0 
でもほとんどは親切な.かりですがね0 
ですから逆にこちらからも親切にしてあげる 
こと^* K 切です。それから2人には、いくつ 
かの街に33¢けてもらうんですが、この街の 
i が私達の f の街によく似ていて、その 
観光地まで同じだというのは、何やら変な気 
分でしようが、素適；：；6^ですからよく見てい 
ってください。次にゲームの進め方ですが、 
^#^に2人をぺアにした形で移動した方が 
糧がもらいやすいと思います。特にコツは 
ありませんが、こまめに、そして_の積み 
重ねでしよう。^:なほなコマンド 
を使わないばかりに全然、進めないなんてこ 
とが、壤多いんじやないですかね。あせり 
は禁物ですから、パスワ—ドはしつかりメモ 
しておくのがいいでしよう。それともうひと 
つ忘れてました。この国の動物達はなぜかみ 
なクィズ好きでしてね、これをあなどるとと 
んでもない事になります よ。」 

いやあ#^になりました。ところでこの辺 
で平景清を見ませんでしたか。 

「昨日、ちようどここで一諸に源平そば 
ベたよ。なんで^!人に会いたいとか。魔人 
はお そらく# 山だろう OJ 

そうか、^15山か：〇 

_倉山の 
魔人は、本当に 
ひま U んなのか？ 

春はきっと接が美しいのだろう。^5山は 
見？桜 i が続いていた。ここは源氏が挙 
兵前に気勢4咼めるため白い旗を振つたとい 
う。美しい中になにか：^^^じる。と、そ 
の^すごい地ひびきが。聾かと思いキョ 
ロキヨロする-^から魔人が現われた/. 

だが、自分の中にあるあの恐しいイメージ 
はなかつた。魔人はただ^^をしているよう 
ビ^°1^^ぇ^^清のことを聞ぃてみょぅ。 



「景清？平景清か。お前は何者だ？雲 
の手の者か？まぁいい。ヤツには昨日会っ 
たぞ。なんで-^產フアミリ In ンピユータ 
版の源平討覆が出るらしい-^！っておった。」 
で、景清は どこへ？ 

「 I 、あせるな。お前は源平討_を知っ 
ておるか。実は、わしも出てるんじ や。」 

ええ一応。自分もナムコ# U ですから。 

「そうか、それはいい。で i 清の f を教 
えてやるから、フ アミリ ーコンピユータ^^ 

平討覆のことを教えてくれ。ど•フじや。」 
わかった、話そう。(まったく困ったおっさ 

んだ。 ) 源平討覆は、¥ 4、9 〇 〇で9月上旬 
発売の還だ、どうだ妾ぃだろう？ ロムヵ 
セットの他に、メタルフイギユアやゲーム用 
のボ I ドまでついてこの®だぞ 。(うわ ぁ勢 
いあまつて—でしやべつてしまつた。)業務 
用の物とはまったく別物だ^#えてください。 
コンピユーターボードゲーム として 新しく生 
まれかわった物ですから、例えば 〇〇〇のゲ 
1ムのイメージ*^111111うとわかりやすいんでし 
ようけど、 ともかく 今までになかったタイプ 
のゲームなんで、説明が難しいですね。百聞 
は一見にしかず/•八澡買ってぜひやって 
くださいよ。 

「うむ。それ もそう だ。このゲ—ムは難しい 
か？ J 

ちよっとロールプレイングゲーム風の所が 
あって頭を使いますけど、^でもでき 
るレベルですよ。プレイヤーは景清になって 
壇の浦から各国しながら it # をめざし 
て源 i を倒します。また、一国づつ^^し 
ながら f へ進んでもいいのですがトリイの 
ある 国では別の ト リイの ある 国にワ ー プする 
事が可能です。このあたりは双六楚見ですね。 

「そうか、双六か、それなら、わしも強いぞ。」 
それから国に入るごとにおみくじ^?いて 
その国での^めたりと、やればやった 
だけ結果が変わり—。いつも強いヤッが勝 
つとは限らないんです。あのそれで景清…。 

「忘れていた。ヤツは今ごろ：§?!：八@呂じや。 
なんでもビデオの撮影とか言っておったぞ。」 
どうもありがとう。 いよいよ、めざす 
岡八@呂だ。しかし、_清 も ふらふらして 
いるヤツだな、$に八 r ® こそは 見つかるの 
だろうか . 。 


►君こと頼朝は歴史の教科害通り、生きのびたのだった。わしは不滅じゃ/ まずは生きのびれてよかったね。めでたしめでた 

























追いつめたり 
平景清卩. 

ねぇ、マップ貸して？ 

1八靖：1-:。康平6年 (1063) 源雲が 
京都石清水八罐 K を今の元八幡の地に勧請し 
て由比若{呂を建てた。これが事のおこりであ 
つたという。そして治承4年 (11 8 0) 頼朝 
が小林郷北山の大臣山々麓、現在の f 
たりに移して#^の町の中核とした。そして 
建久2年 (1191) に火事で焼失し、山腹に 
建てなおした。氏神であるため源氏が深く信 
仰しただけでなく、源氏滅亡後も武士たちの 
尊崇は厚かつた。あははは、どうだ勉強にな 
るだろう？そん；^はどうでもいい。いょ 
いょ；^!:八慢 M にやって来たのだ。トリイを 
ぬけると太鼓橋がある。ここを^-^にして右 
が源氏池、左が$豕池。源氏池には白いハス 
が 15 K 豕池には赤いハスが咲く。これは$の 
血の色のせいだろうか。1を駆け上がる。 
目の前に表ゎれる若>*;吟どこだ蠢清/.姿 
を M せろ/. 

「フハハハハ/この景清を探して いるとい 
うのは そち か？いったい何の用だ。サイン 
なら忙しいからダメだぞ。インタビューなら 
マネージャーを通してくれ/」 

景清が現れた。イメージ通りの迫力はあっ 
たが、少々下世話なヤツだった。落担などし 

ていられない。早くマップを返してもらはな 

くて は。 

「何？ぇりかとさとるの夢 n 険のマップを 

返せとな？それはできん/私は今、ファ 

ミコン！平討^： H の発売や、ビデオ f 乎 
討^: H の^:ので忙しいのだ。その問を 
ぬって やっと 楽しんで いる ゲ—ムのマップを 
そちは奪うと 5-^ か/ L 1 
何と、ゲームをやつて いると な/. おつと 
n 凋が移っちやった。それにビデオの発売と 
は、いったい何なんだ。 

「そちはナムコの社 M か？ L : 

そうだ NG 編—の者だ/ 

「情報が遅いのう。よし、ではこのマップを返 
してやろう。その条件の一つとして、このビ 
デオ発壳の記- * K を載せるのだ。よいか、ただ 
し私がこのように矜したように^いてはなら 




んぞ/もし破った時は…。 1 ^- {豕の恨み、そ 
ちとて知らんこともあるまい、フハハハハ。 
私は、あくまでもクリーンなイメージ^ Q だ。」 

お一い。なことを…。 

「いやか？いやならいいんだがのう。 そう 
だ。それにゲームの方の こと も充分に書いて 
ほしいのう。特別にインタビューをゆるすか 
らの ラ。」 

はいはい。では、始め ましよ か？ インタ 
ビュー、では、今日はなぜこの 馨 に？ 
「ビデオのリ テイク じや。 つまり 撮り直しの 
ことだの。ビデオ見てくれよ。」 

ぇ一では、今回のフアミリ In ンピュータ 
i 平討 魔 伝について1111 T 
「全てにおいてチヤレンジ/これじやな、 

八 i でにまったく無い形のゲームじや。私は 
守りにはいるのが嫌いでな。フットワークよ 
く、攻めて こそ 景清と思うが、どうじやろう 
のう〇」 

今回のゲームのコッは。 

「耐ぇることも必要ということかの、 缣 ft に 
近づけばそれだけ襲ってくる_も強くなる„ 
そのために自分自身も強くならなくてはなら 
ない。ゆっくり力を強くしてから、塞へ向 
かう事じやのう。」 

以上のインタビューでいかがなもんでしよ 
うか。 

「仕方ない。^^よかろう。ではこのマップ 
をそちに預ける。これからの撮影時間の 30 分 
がタイムリミットじや、その間に写すなりコ 
ピーするなりせい。」 

ありがとう ございます。時に景清さん、ず 
いぶんカタカナ文字を御存知ですね。 

「わしも 苦労し とるのじ や。」 

では、お預かりします。街まで出てコピー 
をと つてまいります。 

何という事だ。太鼓橋^^つた瞬問、 鎌れ 
の街並が#^代に変わってしまった。げば 
げ っ/どう すればいいんだ。このマップを 
移すといつても何に ど* フやつて移すというん 
だ。街中、全てが f 時代になったのか？ 
裏の横丁は？駅は？そうだ八 M はどうす 
るんだ。お一い、俺はどうやって生きていけ 
ばいいんだ/そうだ蠢清の所へ戻ろう/ 
§をかけ上がって、景清もいないじやない 
か？こいつは困つたぁ/ 


逃げ出した所に、妖怪道中記のたろすけがいた。こっちへ来いと手招きをしているのでついて行く — P 9へ 






















おまけだよ / 
源乎討魔伝を 
さらに遊べ / 



今月号の NG 下段を使って 
んじゃった。題して「ゲームブック風裏源平 
肘魔伝」なんちゃって 

►いきなりた 7)' 君は源頼朝になってしまっ 
た。ガーン/君を倒しに: Ibll はすでに相換 
の国に来ているという。では君は？とりあ 
えず兵を待機させる — P 10へまだ景清の出 
方を待つ — P 8へ 


一 


波止場 



カバン 


门 


公函 


y 


ヤギ 


交番キツネ博士 







ウつ 


mo 


ファミコンで新たに登場とい 
で今注目度ナンバ —1 の源 
平討魔伝がビデオになる寧が決 
定したんだ。 9 月中句頃に、低 
摆の ¥ 3,800 で登場/ 30 
分程の内容だけど、密度の濃さ 
は脱帽だ/攻略法あり、ァニ 
メあり、実写あり/•これ以上 
何が求められるだろうか、 

ではここでその内容を少しだ 
け(でもばつちり)教えちやお 
う。まず攻略法なんていうと、 
ださいんだけど、業務用の源平 
討 f の才—ブニングからエン 
ディングまでのすべてが収めら 
れている。そしてもう一つがア 
ニメと実収で！されているイ 
メ—ジビデオだ。これでピンと 
きた君はスル 
ドイ〇そう、 

これは 、 AM 
ショ—等で公 
開され大反響 
を呼んだ幻の 
ビデオなんだ。 

映画の予出05| 




のように何度かよぎる源平討魔 
伝のタィトル、そして走る景， 
美しい SFX 処理のや # T 
このビデオを観た人は、誰しも 
こう思うだろう。本！！が見たい/ 
景清が、もが^ a しみ勝ちぬい 
ていくスト—リ—を。その位、 
完成度の高い作品に仕上がって 
いる。このビデオを特別に 5 人 
にプレゼント〇 9 月末までに N 
G 源平ビデオ係まで。源平討魔 
伝への想い^ Hi いてくれよ/ 


なにはともあれ 
これが 

マップなのだよ。 

ふえっくしよん/おお寒い。居所寝をし 
ちまつた。おや？ここは NG 編赛至。だつ 
て景清を探して鎌^に…。こりや夢だったの 
かい。そういえば、 えりかとさとるの 夢冒険 
のマップはどうしたんだろう。あれ、机の上 
にある。なんでだろう。きっ-^だよなこれ 

io 

ともかく マップは手に入つた。これがある 
と、 かなりゲームはやりやすくなるからね。 
全部のマップを教えてあげたいんだけ1-7回 

は、第一章から第三 f でのマップ。誰だ？ 

全部じやね一のかって言ってるのは？ 

自分で努力しなさい。それから参考までに少 

しデータを教えてあげよう。地図上の駅って 
書いて ある 所からゲームは始まるんだ。それ 
と P つてなつてる 所では自転車を 借りる こと 

がで きる よ。でも使わない時は、 ち やん と 返 
すこと。 あと、 第3章に出て くる 海の こと だ 

けど、えりかは あまり 長時間は泳ぎ続けられ 

ないからね。これだけ親切に教えたんだから 

ゲームを楽しんでくれよ/ 



!"卩 I n 




冬は、これだよ。第一雾雷の町、 

スツポロ市だべさ。うん、しばれるね。 


isn 



源平討魔伝が L 

ビデオになつた 



頼朝は、景清に一刀両断にされてしまった。……わが魂は不滅じゃあ/ だけど G A M E 0 V E R …。 














































































































































































































LOCATION 

NETWORK 


I ▲ ，チ■、壬 1or 


な重1,200円 


▲発車するぞ / 

浜松駅より宇佐見山_ 

崎行きのバスに乗車 ▲夜のお菓子? 
西伊場前に下車する ■ うなぎパイがなぜに 
ジャスコを目印に/ I 夜の〜なの？教えて 


うなぎパイがなぜに 'w _ 



営業時間 AMI 〇:〇〇〜12:00 
00534 -47-6561 
静岡県'兵松市入野町 6353-1 


アクティブなゲームセンター 
PLIDS が、浜松に誕生/ 



r m 祕 


浜松西部のジヤスコシ 
ティスポーツランド内 
に、ナムコの直営店が 
オーブンした。スポー 
ツマインド豊かなキミ 
にビッタリのお店だね0 
スポーツランドには、エアロビスタジオ、ア 
スレチックジム、ブール、ボー IJ ンク場がある。 



►ややあれだな/ 

下¥る所を間違えた 
みたい。随分、遠い ょ 


ゲ—ムとツの奮4発見/ 
ブ IV ソズ…。気になるお i ね。 

「スポ—ツ—する人に、さわやかなスポ—ツ感覚で遊 
んでほしい OJ そんな思いをこめて才—プンしたプレイフ 
ィ—ルドプリッズ〇「明るくてとつてもおしやれ、こんな 
ゲ—ムセンタ—はじめて/」というのが S 子の第一印象 
かなつ。まあ、才—プンしたばかりということと、ノ— 
テンキな S 子の：^^ W し引いてみても、今までのナム 
n のロケ—ションにない雰囲気をもつているお店といえ 
るわね。スボ—ツランド内のアスレチックジムやブ—ル 
などの i とうまく一体化してるの。プ—ルで泳いだ後、 
ビ—チサンダルをひつかけて7アイナルラップに乗りこ 
む人、スウ H ットス—ツ^ U てゲ—ムをやる人等、プリ 
ッズならではの$がみられたわ。それから、まつ黑に 
焼けていかにも児つて感じの少 f いつぱい。 
ただ、田舎の子だからつていう脱もあるけど o ( 失礼) 

-1いいえ、これはお店がガラス張りで、太 II サンサンの 
サンル—ムになつたからよ。」というのは + T けさかな。 

でも、ちよつとしたカフ H テラスの雰囲気も ある わね。 

それから、スポ—ツランド 2 F のビンポップレ—ンは、 
最新コンビユ—夕 i の24レ—ンを持つボ—リング塌な 
んだけど、ナムコのお店なの0プリッズ共々 よろしく ネ。 


• N G 8月号のロケネット、仙台特集の ハイ スコアボードのコメントに、「スプリューという…」とありますが、「スプリーム」の間違 
いです。これでまた、名前を読み間違える人が增えてしまう。どう見てもスブリューには読めないと思いますけどね(郡山市川島） 
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▲シャッフルポード 

ボード上で玉をぶつけて遊 vi: このゲーム〇巨 
大なおはじきってところかな？ 


▲ナムコグッズ 

販売コーナーには、テレカやトレーナ、 
恋のトリコドールなんてのもあつたわ 







キミも参加して 
みないかい7 
おつちしろいセ 


な！9はじまる 

ナクイズ 
LIDS 編 ) 

店内で会った2人 
づれです 
さあ、写真の2人 
の関係は？ 


齡 &、 


LOCATION NET WORK 



ル大会 

ロボットバトルとは、 西日本のゲ —ムフリー 
ク速の*@ 紙 「i キヤ ロット 新聞」 の—コ 
—ナ—で、編集—自におこなつているゲ—ム 
のことである。自分たちで g&t したロボットを 
コンビユ—夕 I 上でお互い戦わせるこの大会、 
攻擊が行なわれるたびに m があがり、大成功 
を おさめた。出？！ H0 ^76 ム气所要時間 4 h 。 
f したい人や詳し 
いこと を M きたい人 
は、 キヤ ロット i 
を見てネ。 




■次の中から選んでね ■ 

o«ii はクラスメイトさ。 NG ? •知らないねえ、そん$、ハハハ…。 
® i は兄弟さ。弟のほぅがゲ—ムがぅまいね。で^^の方がいい男。 
❸ i は同級生。あしたから g 子旅行へ行くんだぜ。 

01は同期の桜。ファイナルラップはプリツズでいちばん速いぜ。 

t 問正解者には、ゲ—厶のポップ(トイポップ、ドルア—ガ、妖怪？ w 記)を 
プレゼントしちやうからね ♦ 



一れは S 子の作った問題だ。 ヒント 2 S 子に難しいことはできん/ 


ゲ—ムイベン ^ g 

徳島シティ 7/3 
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春キャロット新聞入手方法…170円分未使用郵便切手か、無記名額120円の郵便為替で次の宛先へお送りください。 

亍772徳島県鳴門市里浦町浦字花面578 — 4山内崇志方「キャロット新聞」係自分の住所、氏名、 TEL をお忘れなく/ 


















宛先 NG 編集室ファンアンケート係 10/1 メ切 




オレはナムコの大大大フアンだい/ 
と自懦のある人は A *、 ドルアーガ 
の3とだつたらまか tfC / と思つ 
ている人は B 練えても 



に答えてくれた人へ 

1. マツビ-下敷 （20 名〕 

2. マツピーノート 名〕 



け今今あ右 
さ月月げの 
のののらイ 
朝 N N れラ 
食 G G るス 
のででか卜 
メつおなの 
二まも？中 

ュらし の 
I なろ キ 
をいか ャ 
教もつ ラ 
えのた ク 
てはも 夕 
公？の I 
I はを 

S ? 


B に答えてくれた人 
1•オールアバウトナムコ （3 名） 




2•ゲームミュージック大全集 (3 名） 


爆突機銃艇 

1. ポスター (3 名〕 

2. テレカ (3 名） 




5. 4. 3. 

念今今ド右 
晚月月ルの 
のののアイ 
夕 N N 丨ラ 
食 G G ガス 
のででの 
メつお塔の 
二まもの質 
ュらし音問 
I なろ楽に 
をかか班一 
教つつ当 
えたた者て 
はね 


てもも 

inn 


1■回 
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NG 編集室の住所〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 包 03-756-2311 (代) 




月刊 NG 9月号 


昭和63年 9) J 1 H 発行 
(^) i 1 1〇1 1 h 発行 i 

発行株式会社ナムコ 
NG 編集室 

〒丨46東京都大田区多摩川 2-8-5 
» 03-756-231 I (代） 


FROM STAFF 


_ 



「遊び J をクリエイトする 

フアントト 

次の質問とクイズに答えよう/ 





▲松江市の六* I 章 
生くんの作品か/ 
オヤジの顔のリア 
ルバ—ジョンだつ 
て？ II から下が 
いまいち似てねぇ 
ぞ。(オヤジ) 

▲ちよつとすごい 
ね。*洪の引田伊 
作くんの作品。で 
も左手で害いたつ 
ていうことで採用。 

てはたいへん 
なのだ。(うに) 

▲バベの似顔絵は 
安川秀和クンの作 
品だよん。みんな 
i みがもう終り 
だバベ。 - Dp ©、 やれ 
よ—/びばのん 
のん。(バベてつ) 

▲盛田くんの作品。 
フロムスタッフ似 
顔絵コンテストの 
はじまりはじまり。 
ここに載つた人に 
は、スタッフのサ 

インあげるよ O ( s ) 


© 





▲ついに、念願が 
叶い?ロテニス 
ワ—ルド n — 卜)、 

オヤジから初勝利 
をマ—ク〇もぅ、 
二度と負けないぜ。 
(カメラマン水野) 

▲コラ、顔なんて 
載せるなよ。もぅ 
NG の仕*^んか 
やんないからな/ 
なあんてうそよ。 
誰か文通し ましよ。 
(デザイナ—高島) 


▲こんにちは' 私 
が望月です。美人 
だけど人赛よ。ほ 
れちやダメ/私 
の似®^も誰か害 
いてちようだいね。 
(デザイナ—望月) 


▲NG お届け係と 
しての感想は、正 
しく、わかりやす 
い文くこと 
の難しさです。思 
ぃやり衾れずに0 
(森のお母さん) 









































'遊び」をク 1 J エイトするコラム 

v o*c E o F 



MASUAKI KIYOTA 

先日、「ちょうのうりょくしゃ j として 
有名な、清田益章さんがナムコ本社に 
来てくれたんだ。おもしろいこと大好 
きの N G 編集室はスプーン曲げや念写 
に喜んだり、驚いたり。やっぱりすご 
いやと舞い上がったまま、インタビュ 
一して みました。 



清田益章プロフィール膠召和37年4月30日' おうし座、0型、東京生まれ 0 早くから、超能力少年としてマスコミで I 織となる。 
マニアックな 超能力から新しいちょうのうりょくの展開及び開発を行なって、いまだマスコミでの注目を集めている。スプーン 
変形、念写、念動、透視等各種ちょうのうりよくを操る。現在、脳力開発研究所勤務。 


■■ 超能力は、常識の少ない 
■子供の方がいいんだ 

すんごいなぁ。清田さんは子供の 

頃からこんな力があったんですか？ 

「物心ついた頃には既にありました 

ね。もつとも、テレビでユリゲラー 

を見るまで不思議な力だとは気づか 

なかったんだょね。だって僕にとっ 

ては、それが当り前だったから。」 

超能力も年をとるにつれて成長す 

るんですか？. 

「いや、逆ですね。起能力って精神 

的なものでしょ。だから、常識とか 

既成概念がない方がいいんだ。でも 

大人になるにしたがつて、そぅいぅ 

型にはまったデ—夕—がいっぱい入 

つてくるでしよ。そういう意味では 

頭が柔軟な子供の方が、超能力を使 

うには向いてるんですよ。純粋な心 

と信じることが大切つてとこかな0 J 


よね。ゲ—ムやっててもこの負けず 
嫌いは強烈だよ。ファミリ—スタジ 
アム87をよくやつてるんだけど、ま 
だ慣れない頃は負けるとくやしくつ 
てさ。何とかしたいつて思つてたら、 
ピッチヤ—がマウンドを降りてきて 
真中あたりまで来て 
採けたもんな。でも 
それ打たれちゃった 
けどね。それに、ボ 
I ルが見えなくなっ 
て、影しか画面に映 
らないとかね。」 
それって反則です 
よ。でも某星〇雄馬 
みたいでおもしろそ 
うですね。では、最 
後に清田さんがこれ 
からやりたいことについて教えてく 
ださい。 

「バンド活動だね。これは、音楽を 
通じて、僕の考えている事をもつと 
多くの人に伝えられればと思っての 
ことなんだけど。その僕の考えてい 
る事っていうのは' 現代のみに通用 
する常識を変に過信しすぎてるんで 
はないか、もっと自分の意識をもつ 
べきではないのかって事なんだ。近 
いうちに レコ— ドでも出すから、そ 
の際は、ぜひとも よろしく OJ 
う〜 ん、考えさせられますね。超 
能力とはこんなに身近だったのか。 
みんなも、ちよびつと超能力の トレ 
丨ニ ングなどしてはどうだろ* 




どうしても人より 
■■ 強くなりたいと思った 

たとえばスプ—ン曲げなら、曲が 
れ\って念じるわけですよね？ 
「そうすると曲がりにくいんです0 
つまり曲がれって事 
は、それだけでスプ 
—ンが固いというィ 
メ—ジが付いてるで 
しよ。動物をかわい 
がる感覚で接して、 

結果のみをビジユア 
ル•ィメ—ジに固定 
させるんです。そう 
すれば8割方はでき 
あがりですね。」 

思い込むことが大 
切なんですね。 

「そうですね。超能力なんか無いっ 
て思ってる人は無い方に力が働くん 
ですよ。例えば僕の力を見て、人間 
にはこういう力もあるのか、と考え 
るかそれとも、清田だからあんな事 
ができるんだと考えるか。ここでも 
う全然違うでしよ。あきらめたら終 
りですよ。人生もそうだけど、ダメ 
だって思っちやった人って、だいた 
い失敗するよね。成功する人は、常 
に成功を信じてるしね。これも I 種 
の超能力なのかな。今まで肉体的に 
行き着いた先に実はまだ可能性のあ 
る力が存在している ことを 認識して 
ほしいな。現に僕みたいな人間もい 
るんだしね。」 

何でも柔軟にこなしてしまいそう 
な清田さんです が、 コンプレックス 
みたいな物ってもってますか ？• 
「そりやありますよ。僕は少し背が 
低いでしよ。だから大きくなりたい 
つて思つてましたよ。それに僕は負 
けずきらいでね。どうしても人より 
強くなりたいって思ってたん だ。 そ 
のせい か、 こういう 力が ついてしま 
つた…。コンプレックスからいろい 
ろなパ ワ—が築かれて るのは 確かだ 


超能力も人 
ダメだと思 
ダメですね 


f 



曲がつたスプ-ンを1蠢に/.^!^^^^/ ^ 
宛先は〒 146 棗都大田区多摩川 
Aii まで 


㈱ ナム nNG 編 i まで 
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「遊 u 


をク IJ エイトする- 

株式会社ナムコ 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 


JGS1021 

ナムコは、才 1 J ンビックキャンペーンの 
オフィシャルスポンサーです。 
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